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ПРАВИЛА ИГРЫ SOCCA 6x6  
 
 
 
 
 

 
1. Игровое время.  

  
- Продолжительность одного матча составляет: 2 тайма по 20 минут каждый. Перерыв до 
5 минут. 
- Продолжительность дополнительного времени, на стадии «play-off» Чемпионата (если 
предусматривает Регламент) составляет 2 тайма по 5 минут каждый. Перерыв – 1 минута.  
- Арбитр компетентен на свое усмотрение добавить компенсированное время, если игра 
была прервана из-за травмы, умышленной затяжки времени или по другой объективной 
причине. При этом количество добавленного времени регулируется исключительно 
Арбитрами матча.  
 

2. Игровое поле. 
 
- Максимальный размер поля – 50x30 м.  
- Минимальный размер поля – 45х26м.  
- Искусственное травяное покрытие.  
- Размер вратарской площади 11х7 м.  
- Размер ворот составляет 4х2 м (внутренний размер, не включая штанги и перекладину).  
- Размер мяча  
- №5. Мяч должен быть единого типа, формы, размера, торговой марки.  
 

 
3. Схема поля:   
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4. Желтые и красные карточки. 
  
4.1. Арбитр может показывать желтую и красную карточки как игрокам, находящимся на 

поле, так и запасным игрокам, находящимся за пределами игрового поля (технической 
зоне), а также официальным лицам, внесённым в протокол матча.   

4.2. Арбитр имеет право выносить дисциплинарные санкции с момента, когда он 
находится на поле и до тех пор, пока он не покинет его после финального свистка. 

 

5. Отдельные нарушения, наказуемые предупреждением. 
   

5.1.   Арбитр наказывает игрока желтой карточкой, если он совершает любое из 
следующих нарушений:  

a) неспортивное поведение;  
b) несогласие словом и/или делают замечания неуместными в знак протеста 

или проявления недовольства;  
c) систематическое нарушение правил (совокупность нарушений); 
d) затягивание возобновления игры;  
e) несоблюдение установленного расстояния, когда игра возобновляется 

штрафным, аутом или угловым ударами (5 метров);  
f) выход на поле без разрешения Арбитра; 
g) выход на поле игрока в неустановленной зоне или в неустановленное 

время игры; 
h) умышленно покидают поле без разрешения Арбитра; 
 

5.2. Вынесение игроку (находящегося в поле) желтой карточки, влечет за собой 
удаление игрока на две минуты. Последующие две минуты команда, игрок которой 
получил желтую карточку, остается играть в меньшинстве. В случае пропущенного гола 
в течение штрафных минут, численность состава восстанавливается, несмотря на 
остаток штрафного времени.  

5.3. Арбитры компетентены на свое усмотрение добавить компенсированное время к 
течению штрафных минут, если игра была прервана из-за травмы, умышленной 
затяжки времени или по другой объективной причине. При этом количество штрафных 
минут регулируется исключительно Арбитрами матча. 

5.4. Если одновременно два и более игроков одной команды получают желтую 
карточку, то в случае, если команда этих игроков пропускает гол в период до 
истечения двухминутного наказания, то первым на поле может выйти игрок, кто 
получил желтую карточку первым или любой другой игрок, кроме игрока, 
получившего желтую карточку вторым. 

5.5. Игроки и официальные лица, получившие дисциплинарное наказание в виде 
жёлтой карточки, будучи в технической зоне, отбывают двухминутный штраф, без 
права выхода на поле. Команда при этом будет играть на cоответствующее количество 
игроков меньше. 

5.6. Игроки и официальные лица, получившие жёлтые карточки в перерыве матча, 
отбывают соответствующее наказание, с началом возобновления игры.  

5.7. Отсчёт штрафного времени начинается по сигналу Арбитра, возобновившего игру 
после удаления. 
5.8. В случае, если команда игрока, получившего жёлтую карточку, пропускает гол в 
течение 2-х минутного штрафа, тот же игрок или иной игрок команды может выйти на поле.  
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5.9. Выход игрока на поле после окончания 2-х минутного штрафа осуществляется из 
технической центральной зоны по сигналу Арбитра.  
5.10. В случае, если команда в меньшинстве забила гол, её состав остаётся неизменным 
до окончания штрафного времени.   
5.11. Вратарь контролирует мяч, если он касается его любой частью своей руки. Понятие 
«владение мячом» предусматривает случай, когда вратарь намеренно отбивает мяч, но в 
это понятие не входят обстоятельства, когда мяч, по мнению Арбитра, случайно 
отскакивает от вратаря, например, после того как он парировал удар.  
5.12.  Игрок может отдать мяч своему вратарю головой, грудью или коленом и т.д. Однако 
если, по мнению Арбитра, игрок, использовавший умышленный трюк, для того чтобы 
обойти правило, будет признан виновным в неспортивном поведении. Он получает 
предупреждение с показом желтой карточки, а противоположная команда получает право 
на свободный удар с места, где произошло нарушение.  
5.13.  Симуляция любого вида в любом месте поля, предпринятая для того, чтобы 
обмануть Арбитра, наказывается как неспортивное поведение.   
5.14.   Игрок, снявший футболку, празднуя забитый гол, должен быть предупреждён за 
неспортивное поведение. 
 

6. Нарушения, наказуемые удалением. 
  

6.1. Арбитр наказывает игрока или официального представителя команды красной 
карточкой, если они совершают любые из следующих нарушений:  
a)        жестокая игра или агрессивное поведение в отношении игроков или Арбитров; 
b) грубое неспортивное поведение; 
c) плевки в соперника или другую любую персону;  
d) лишение соперника, движущегося к воротам, явной возможности забить гол путем 
умышленного фола;   
e) использование оскорбительных и/или унизительных жестов или выражений; 
f) второе предупреждение (желтая карточка) в одном матче;  

 
     6.2. Любой игрок, который был удален, должен покинуть пространство, прилегающее к 

игровому полю и технической зоне. 
     6.3. Любой игрок, который совершит нарушение, наказуемое предупреждением или 

удалением, на поле для игры или за его пределами, по отношению к сопернику, партнеру 
по команде, Арбитру, или любому другому лицу, наказывается в соответствии с 
характером допущенного нарушения. 

     6.4. За две желтые карточки, полученные одним игроком в одном матче, он удаляется с 
поля и автоматически пропускает следующий матч. В дальнейшем при подсчете 
количества карточек они считаются как одна желтая. Если игрок получает желтую 
карточку, а после нее красную, желтая карточка не аннулируется.  

     6.5. Учет желтых и красных карточек, полученных игроком во время 
чемпионата, ведется отдельно от учета карточек, полученных им во время кубковых или 
других турниров, проводимых под эгидой Socca Moldova. Команды несут прямую 
ответственность за учет желтых и красных карточек. 

     6.6. За получение красной карточки (прямой или второй желтой) игрока удаляют до конца 
игры, а команда остается играть в меньшинстве в течение 5 минут. Команда остаётся в 
меньшинстве на этот отрезок времени и в случае, если пропустит или забьёт один или 
несколько мячей. 
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6.7. Игроки и официальные лица, получившие дисциплинарное наказание в 
виде красной карточки, будучи в технической зоне, должены покинуть пространство, 
прилегающее к полю и техническую зону. Команда при этом будет играть на одного 
игрока меньше в течении 5 минут, без право выпустить на поле другого игрока, даже 
если в этом промежутке времени команда пропустила гол. 
 

6.8. Арбитры компетентены на свое усмотрение добавить компенсированное 
время к течению штрафных минут, если игра была прервана из-за травмы, 
умышленной затяжки времени или по другой объективной причине. При этом 
количество штрафных минут регулируется исключительно Арбитрами матча. 

 
6.9. Отсчёт штрафного времени начинается по сигналу Арбитра, возобновившего игру 

после удаления.  
     6.10.    Удаленный игрок, получивший прямую красную карточку, автоматически 

пропускает следующий матч. 
     6.11.    При получении красных и желтых карточек игрок автоматически считается 

отстраненным до представления подтверждения уплаты командой штрафа и отбытия, 
установленного Организационным комитетом срока дисквалификации. 

  
7. Дисквалификации.  

 
7.1.    Игрок, получивший три желтые карточки в разных матчах, автоматически пропускает 
следующий матч. Игрок, получивший желтые карточки, либо получивший красную 
карточку, отстраняется от участия в очередных матчах команды. 
7.2. Количество жёлтых карточек не сгорает на протяжении всей части текущего 

Чемпионата. 
7.3. Все жёлтые карточки аннулируются после окончания текущего Чемпионата. 
7.4.   Дисквалификация, вынесенная ОК АМОЛИГА за красную карточку, 
распространяется на следующий Чемпионат.      

 
8. Подкаты. 

 
   8.1. Игра в подкате запрещена. 
   8.2. Выполнять подкат разрешается только в том случае, если рядом нет соперника и 
только для осуществления блокировки удара (на значительном от соперника расстоянии). 
Подкат должен быть выполнен только в сторону удара.  
 
 
   

9. Особенности игры вратаря.  
                                                                                                                                                            
9.1.Удар от ворот может производиться, как вратарём, так и полевым игроком 
из пределов штрафной площади ворот, только ногами, по неподвижному мячу.  
9.2. Если вратарь или любой другой игрок забивает мяч ногой ударом от ворот в ворота 
соперника, это засчитывается как гол. 
9.3. Вратарь имеет право играть ногами только в своей штрафной площади или на чужой 
половине поля с неограниченными касаниями мяча. 
9.4. Если вратарь сыграл ногами за пределами штрафной площадки, совершив одно и 
более одного касания при атаке своей команды, команда наказывается штрафным ударом, 
без предъявления дисциплинарных санкций. 
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9.5. Если вратарь сыграл ногами за пределами штрафной площадки, совершив более 
одного касания при обороне своей команды, команда наказывается штрафным ударом с 
места совершения второго касания вратарем. В случае неудачной игры вратаря первым 
касанием или при неудачной попытке прервать атаку соперника, вратарю разрешается 
совершить второе касание для обороны своей команды.   Если эти касания лишили команду 
соперника явной возможности поразить ворота, вратарь может быть наказан жёлтой или 
красной карточкой, в зависимости от характера эпизода.  
9.6. Вратарю не разрешается совершить третье касание для обороны своей команды. 
9.7. Команда должна быть наказана угловым ударом, если вратарь умышленно затягивает 
время, контролируя мяч в своей штрафной площади более 5 секунд. Арбитр сигнализирует 
о пассивности вратаря после 5 секунд.  
9.8. Пассивная игра – это когда вратарь умышленно и очевидно затягивает время игры, 
когда мяч находится в игре, при этом на вратаря не должен быть оказан прессинг со 
стороны команды соперника.  
 

10. Начальный удар. 
  

- Начальный удар – это способ начала или возобновления игры:  
а) после засчитанного гола;  
б) в начале второй половины матча;  
в) в начале каждого тайма дополнительного времени, если оно назначено;  
г) гол может быть засчитан непосредственно с начального удара.  
- Процедура выполнения начального удара:  
а) Все игроки должны находиться на своих половинах площадки. 
б) Все игроки, которые не выполняют начальный удар, должны находиться на расстоянии 
не менее 6 метров от мяча до тех пор, пока мяч не войдет в игру.  
в) Расстояние до 6 метров не допускается.  
г) Мяч должен быть неподвижен на центральной отметке.  
д) Судья дает сигнал для выполнения начального удара.  
е) Мяч находится в игре, когда по нему нанесен удар, и он движется.  
ж) Нарушением считается, если игрок, выполняющий начальный удар, касается мяча 
повторно прежде, чем мяч коснётся другого игрока. После того, как команда забила гол и 
при условии, что тайм не закончился, назначается свободный удар команде соперника с 
места, откуда этот игрок дотронулся до мяча повторно. 
 

11. Возобновление игры. 
 
- Если мяч вышел за пределы ширины поля, он будет введен с боковой линии ногой. 
- Положение вне игры не фиксируется.  
- Розыгрыш углового удара производится ногой. 
 

12. Штрафной удар. 
 

- Прямой штрафной удар присуждается Арбитром в сторону той команды, чей игрок во 
время игры находится на поле, а мяч – в игре, совершает одно из нижеупомянутых 
нарушений, которые, по мнению Арбитра, безрассудны и совершаются с использованием 
чрезмерной силы:  

a) удар или попытка ударить соперника ногой, рукой или головой; 
b) подножка или попытка сделать подножку сопернику; 
c) прыжок на соперника; 
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d) атака на соперника; 
e) толчок соперника. 
  

- Прямой штрафной удар также назначается Арбитром в сторону команды соперника в 
случае, если игрок совершает любое из нижеуказанных нарушений:  

a. подкатит к сопернику в попытке сыграть в мяч, совершает контакт с 
игроком или с мячом;  
b. удерживает соперника; 
c. совершает плевки в сторону соперника;  
d. умышленно сыграет в мяч рукой (за исключением вратаря в своей 
штрафной площади).  

- Прямой штрафной удар выполняется с места, где произошло нарушение.  
- Расстояние между мячом и соперником при выполнении штрафного удара должно быть 
не менее 6 метров. 

 
13. Буллит. 

 
Буллит – это способ определения победителя матча после окончания основного и 
дополнительного времени, а также буллит исполняется как наказание за фол в штрафной 
площади ворот в течении основного времени матча.  
- Выполняется из пределов центрального круга поля, а именно с центральной точки 
игроком в сторону движения в установленную сторону ворот. При этом вратарь 
противоположной команды должен стоять на линии ворот в момент свистка арбитром. Во 
время буллита вратарь может играть за пределами штрафной площади как полевой игрок. 
На осуществление буллита выделяется 10 секунд, исчисляемые с момента свистка арбитра. 
- Во время буллита в основное время матча ни один из игроков, кроме голкипера и игрока, 
исполняющего буллит не имеют права влиять на эпизод в течении установленного 
времени.  
Процедура буллита:  
- Перед серией буллитов составы команд уравниваются.   
- По истечению 10 секунд арбитр фиксирует свистком окончание времени на исполнение 
буллита. 
- Для выявления победителя определяются по 3 игрока от каждой команды.  
- В случае равного счёта, буллиты пробиваются до первого промаха.  
- По три игрока от каждой команд находятся в центре поля. Остальные игроки находятся в 
своих технических зонах.  
- После основной серии послематчевых буллитов, cостоящей из 3-х ударов, до конца серии 
буллиты должны пробивать другие игроки. 
- Если во время исполнений буллита фол совершает вратарь или партнер по команде 
вратаря вмешивается в игру, то арбитр фиксирует взятие ворот.  
- Если во время исполнения буллита фол совершает игрок с мячом или его партнер по 
команде вмешивается в игру, то арбитр останавливает игру и буллит будет считаться как 
нереализованным.  
 
  

14. Свободный удар. 
 
- Свободный удар назначается Арбитром в сторону той команды, чей вратарь, находящийся 
в пределах своей штрафной площади, совершает любое из следующих нарушений:  
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a) держит мяч в руках дольше 6 секунд, прежде чем ввести его в игру;  
b) снова касается мяча руками после того, как он сыграл в него, и перед тем, 
как до него уже дотронулся какой-либо другой игрок.  
c) касается мяча руками после того, как получит его от партнера по 
команде, намеренно отдавшего ему пас ногой;  
d) является первым игроком, который касается мяча руками после его ввода 
с аута от своего партнера по команде.  
- Свободный удар также назначается Арбитром в сторону той команды, чей 
игрок, по мнению Арбитра, совершает любое из следующих нарушений:  
a) играет опасным образом;  
b) умышленно мешает продвижению соперника по полю; 
c) препятствует вратарю вбросить мяч;  
d) совершает любое другое нарушение, не упомянутое в прописанных 

правилах, за которое игра останавливается для предупреждения или 
удаления игрока.  

- Расстояние между мячом и соперником при выполнении свободного удара должно быть 
не менее 6 м. 
 

15. Начальный свободный удар в начале тайма либо для возобновления игры после 
гола. 

 
-  Если мяч попадает в ворота соперников после ввода мяча засчитывается гол.  
- Если мяч попадает в ворота своей команды после ввода мяча, гол не засчитывается, и 
судья назначает угловой удар другой команде. 
 

16. Непрямой свободный удар. Жест.  
- Судья показывает непрямой свободный удар, поднимая руку над головой и удерживая ее  
в таком положении до тех пор, пока удар не будет выполнен, и мяча не коснется другой 
игрок, или он не выйдет из игры.  
- Гол с непрямого свободного удара засчитывается только в том случае, если мяч, прежде 
чем попасть в ворота, коснулся другого игрока, не считая того игрока, который выполнил 
свободный удар. Если мяч попал в ворота соперников с непрямого свободного удара, судья 
не засчитывает гол и назначает удар от ворот. Если мяч попадает в ворота своей команды, 
арбитрами назначается угловой удар.  
 

17. Расстояние. Свободный удар в пределах штрафной площади. 
  

- Если прямой или непрямой свободные удары выполняются защищающейся командой, 
все игроки противоположной команды должны быть не менее 6 метров от мяча.  
- Если атакующая команда выполняет прямой или непрямой свободные удары, все игроки 
противоположной команды должны находиться на расстоянии не менее 6 метров от мяча 
до тех пор, пока мяч не будет в игре, за исключением игроков, стоящих на линии ворот 
между стойками ворот. Мяч считается в игре с момента его перемещения. 

 
18. Замены. 

  
- Одновременно на поле может находиться не более 6 игроков в числе каждой из играющих 
команд. Любая замена считается завершенной, когда запасной игрок выходит на 
площадку. Любой замененный игрок может принять дальнейшее участие в одном и том же 
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матче. Все запасные игроки находятся в подчинении и под юрисдикцией арбитра матча, 
независимо от того, участвуют они в игре или нет.  
- Замена вратаря: любой игрок может заменить вратаря своей команды во время матча, 
если судья был проинформирован об этой замене. Также сменяющий вратаря игрок 
должен быть одет в футболку отличительного цвета от формы своей команды, но с тем же 
игровым номером, указанным в протоколе матча. Полевой игрок, заменивший вратаря в 
центре поля, имеет право в штрафной площадке играть руками и выполнять все вратарские 
функции.    
- Количество замен не ограничено. Все игроки команды, находящиеся в технической зоне, 
обязаны быть одеты в манишки одинакового цвета, отличительного от игровой формы 
команд-участниц.   
- Замены игроков производятся в любой момент игры в пределах специально отведённой 
для этого зоны. 
- Техническая зона составляет 4-6 метров. От центральной линии с каждой из сторон по 2-
3 метра.  
- Фактическая процедура замены игрока заключается в следующем: после того, как 
заменяемый игрок покинул поле, запасной игрок может выйти на поле. Как только 
запасной игрок вышел на поле, замена считается завершенной, и запасной игрок 
становится игроком основного состава, а игрок, покинувший площадку, перестает им 
быть. Если замена по какой-либо причине не была завершена, исходный игрок может 
снова выйти на поле и продолжить игру.  
- Если запасной игрок зашел на игровую площадку не в установленной зоне или 
заменившийся игрок покинул игровую площадку не в установленной зоне или не в 
установленное время игры:  

a. Игра будет остановлена; 
b. Провинившийся игрок будет наказан желтой карточкой;  
c. Игра будет продолжена свободным ударом в ворота нарушившей 
правила команды с того места, где во время остановки игры, находился мяч.  
- В случае, если запасной игрок выйдет на поле раньше, чем заменившийся 

игрок успел покинуть игровую площадку:  
a. Игра будет остановлена; 
b. Запасной игрок получит желтую карточку;  
c. Игра будет продолжена свободным ударом в ворота команды с того 

места, в момент которого находился мяч во время остановки игры.  
- Если игрок получил травму, он может покинуть поле в любой его точке, но 

игрок замены должен войти с центральной линии по разрешению 
арбитра. 

- Правильность процедуры замен находится в компетенции Главного 
Арбитра матча (находящегося на стороне технических зон команд).  
 

19. Аут.  
 

- Мяч вводится в игру с места (зоны), где он вышел за пределы поля.  
- Мяч вводится в игру ногой и в момент ввода в игру должен находится на линии аута или 
на расстояния до 50 см за пределами поля. 
- Ноги игрока во время ввода мяча из аута должны находится за пределами поля либо на 
линии аута. 
- Допускается прямой удар по воротам.   
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- После ввода мяча из аута, если тот не коснулся никого из игроков и попал в ворота, 
засчитывается гол.  
- Игроки соперника должны находится на расстоянии не менее 6 метров от мяча.  
       

20. Угловой 
 

- При угловом ударе мяч должен стоять неподвижным на пересечения линии ворот и 
боковой линии.  
- Ноги игрока во время ввода мяча при угловом ударе должны находится за пределами 
поля либо на линии. 
- Игроки соперника должны находится на расстоянии не менее 6 метров от мяча.  
 

 
21. Компетенция Арбитров. 

 
- Обязательства Арбитров:  

a) действовать в строгом соответствии с действующими правилами игры по сокке, 
Регламентом Чемпионата, Дисциплинарным Кодексом, а также другими нормативными 
документами AMOLIGA и рекомендациями его должностных лиц;  
b) вовремя являться на матч (не позднее чем за 60 минут времени, указанного в 
календаре Чемпионата как начало матча), в экипировке технического партнёра. Иметь 
при себе свисток, секундомер, комплект судейских карточек, единую по цвету и фасону 
(отличную от цветов экипировки участвующих в матче Команд) спортивную форму и 
спортивную обувь;  
c) принимать решение (если такое решение не было принято ранее) о невозможности 
проведения матча, обусловленное погодными условиями или прочими 
обстоятельствами, которые можно квалифицировать, как форс–мажор;  
d) cообщать о принятом решении участвующим командам и в ОК с указанием 

причины;  
e) следить, чтоб матч начинался строго в назначенное календарем Чемпионата 

время; 
f) проверять наличие сетки на воротах и правильность ее установки;  
g) обеспечить до начала и во время проведения матча контроль над выполнением 

игроками требований настоящего Регламента;  
h) незамедлительно сообщать в ОК АМОЛИГА обо всех инцидентах в матче, для 

занесения их в протокол матча;   
i) сообщать в ОК АМОЛИГА обо всех фактах нарушения настоящего регламента, а 
также о грубых нарушениях со стороны участников матча, допущенных до/вовремя/по 
окончании матча, предусмотренных Дисциплинарным Кодексом AMOLIGA.  
j) в случае неявки арбитра на матч (неявкой арбитра считается отсутствие его на 

момент начала игры по календарю более, чем на 10 минут), матч команд может 
быть обслужен наиболее квалифицированными, незаинтересованными в исходе 
матча участниками Чемпионата, назначаемыми ОК АМОЛИГА. 
- Два Арбитра являются главными и выполняют все обязанности футбольных судей, 
находясь напротив боковых линий игрового поля. К обслуживанию матчей 
назначаются судьи, делегированные Главой департамента арбитров. Арбитр матча 
является официальным лицом матча, во время и после него. Все действия в его 
отношении будут квалифицироваться как действия в отношении официального 
лица. 
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- Третий арбитр (в случае необходимости) является ассистентом Главных Арбитров матча. 
В его функции входит:   

a) управлять заменами у центральной линии и контролировать поведение скамеек 
запасных, гарантируя, что все запасные игроки и тренерский штаб находятся в 
границах технической зоны;  

b) вести учет счета, времени, количества желтых и красных карточек и любых других 
инцидентов с отображением информации в техническом протоколе.  

Арбитр имеет право: 
a) начать, приостановить и возобновить игру по мере необходимости; 
b) предупреждать или наказывать игроков как на поле и, так и вне его; 
c) удалить игрока с поля.  

- Команды могут занести после матча запись в протокол о подаче протеста.                   
- После подписания результат является официальным и не подлежит пересмотру.  
- Обо всех инцидентах, в том числе о случаях оказания прямого или косвенного воздействия 
на Арбитров, организаторов и других официальных лиц матча, произошедших до, во время 
и по окончанию матча, Арбитры матча обязаны составить письменный рапорт, для 
рассмотрения Дисциплинарным комитетом, о чем Арбитр должен внести 
соответствующую запись в протокол матча.  
- ОК несет ответственность за ведение архива технических протоколов после игры.   
- Просьбы команд о замене Арбитров, назначенных на матчи, не принимаются.  
- Если матч будет приостановлен из-за ненастной погоды или какого-либо другого 
непредвиденного обстоятельства, то перенесенный матч возобновится с того же места, в 
котором игра была приостановлена. Решение о приостановке матча принимает бригада 
Арбитров. 
- Арбитры могут приостановить игру, в случае технической возможности видеопросмотра 
спорных эпизодов игры.  

 
22. Полномочия Арбитров. 

 
- Арбитр уполномочен делать предупреждения членам команды в соответствии с 
Правилами мини-футбола Socca 6x6;                        
- Арбитр делает предупреждения членам команды, используя цветные карточки; 
- Любой игрок или любой член команды, который был удален с поля, должен покинуть 
пределы футбольного поля немедленно. Также данное лицо не имеет права находится в 
технической зоне своей команды до конца матча.  
- Полномочия Арбитра над игроками и запасными игроками:  
а) Все члены команды подчиняются полномочиям Арбитра с момента передачи                             
подписанного протокола матча в руки Арбитру и до момента подписания протокола 
представителями команд после окончания матча.  
b) В течение всего этого периода Арбитр имеет право соответствующим образом 
реагировать на нарушения со стороны игроков: с момента выхода на поле, с начала матча 
и до его окончания.  
c) Арбитр использует свои полномочия, которые были определены Правилами мини-
футбола Socca 6x6. Все нарушения должны быть включены Арбитром в протокол матча, а 
представитель команды должен подписать протокол, чтобы подтвердить личность игрока 
(ов) своей команды.  
- Если игрок команды совершает серьезное нарушение в период между подписанием 
протокола матча представителями команд и моментом, когда Арбитр выходит на поле, 
чтобы начать матч, тогда Арбитр показывает данному игроку команды красную карточку и 
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не позволяет ему принять участие в матче. Этот игрок может быть заменен одним из 
запасных игроков команды. Однако команда не может добавить еще одного запасного 
игрока.  
- Если игрок или официальное лицо команды совершает нарушение в то время, когда 
Арбитр выходит на поле, чтобы начать матч, Арбитр делает предупреждение данному 
игроку в соответствии с Полномочиями Арбитра наказывать членов команды.  
- Если Арбитр удаляет игрока с поля перед началом матча, данный игрок может быть 
заменен одним из запасных игроков. Однако команда не может добавить еще одного 
запасного игрока. Если Арбитр удаляет запасного игрока, команда не может добавить 
игрока запаса.  
- Если игрок или официальное лицо совершает нарушение в период между началом матча 
и концом матча (включая перерыв), Арбитр делает предупреждение этому члену команды 
в соответствии с полномочиями, данными ему.  
- Если игрок или официальное лицо совершает серьезное нарушение правил в период 
между окончанием матча и моментом, когда протокол матча подписывают представители 
команд, Арбитр информирует представителя соответствующей команды об этом 
нарушении. Затем Арбитр описывает нарушение в протоколе матча, и соответствующий 
представитель команды также это подписывает для подтверждения личности игрока. 
- Ответственность за дисциплину в технической зоне несёт главный тренер, указанный в 
протоколе матча.  
- В случае, если факт дисциплинарного нарушения в технической зоне не 
идентифицировал лицо, его совершившее, жёлтую или красную карточку получает 
главный тренер команды. 


